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SoundScape: “De auditieve ruimte die door de
mens doelbewust worat gecreéerd”

» Opzet van een VR omgevingsgeluid laboratorium.

 Doel: stadsontwerp met geluidsbeleving en geluidshinderonderzoek.
THESOUNDSCAPE
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Meten en/of rekenen

- Vooral rekenen
Modelleringsregels uit 1970-1980
- Ontwikkeling computerkracht en data

- Automatisering
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Legenda

- 45 - 5048
- 50 - 3348

55 - 8048
B e
- 65 - 70dB
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GELUIDSCHERM EN WAL

LAAG SCHERM
HOOG SCHERM AAN L‘
LAGE WAL
HOGE WAL

1 >> MEER OVER GELUIDSCHERM EN WAL
T-— + OMGEVINGSGELUID
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Model bouwen
Arbeidsintensief




3D-model voor VR en Geluid

Panden; BAG + AHN




http://research.geodan.nl/sites/demo geluidmodel
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SoundPLAN Rail Pass-BY 3D train noise animation
https://www.youtube.com/watch?v=yYCrrcJe8tc




