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Data

Extended Reality Beleving
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Data > Beleving
Hoe?

Big data in ER
Waarom?

Virtueel <> Visueel
Wat?



Hoe?

Data > Beleving

1 2 3 4 5 6

Import

Open data
Import
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Realificatie
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Export naar
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Virtueel versus Visueel
Wat?

Tekeningen

en 3D animaties
Maquettes en 

3D blokken

Datagestuurde 

3D VR/AR/MR/DR



Waarom?

Big data in ER

1

2

3

4

‘Multi angle’ interpretatie van gemengde datasets

‘Tacit interaction’met gemengde datasets

Pervasief t.b.v. betrokkenheid 

Retentie t.b.v. beperking van informatieverlies
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Toepassingen
Van het ter beschikking hebben van beleefbare data
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Voordelen
Van het ter beschikking hebben van beleefbare data

Gemak – Snelheid – Hergebruik data – Kostenreductie – Innovativiteit – Betrokkenheid 

2 Uitwerking Brussellaan s-Hertogenbosch Windturbines.mp4


ed.fennema@geodan.nl
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