
VIRTUAL
ENGINEERING
projecten

September 2018



IMAGE VIDEO

GLASSES GAMEPAD

EERST ZIEN DAN GELOVEN

VIRTUAL ENGINEERING
ANTEA GROUP

02



Eerst zien, dan geloven. Het is een ijzeren wet waar je als plannenmaker of ontwerper geregeld tegenaan loopt. 
Zeker in discussie met opdrachtgevers, omwonenden, stakeholders of specialisten. Maar hoe zorg je voor beter 
inzicht, meer overtuigingskracht én minder ontwerpfouten?

Virtual Engineering biedt het antwoord. Dankzij technieken zoals Virtual Reality (een virtuele 
werkelijkheid via een afgesloten bril) of Augmented Reality (een virtuele laag geprojecteerd in de 
werkelijkheid) is die vertaalslag van ontwerp naar werkelijkheid zo gemaakt. Dit maakt Virtual 
Engineering tot een ongekend krachtig instrument binnen alle fases van het ontwerpproces.

Hét communicatiemiddel bij Omgevingsmanagement

Intern, met omwonenden of stakeholders. Wat als je mensen die nieuwe werkelijkheid zelf laat 
ervaren? Via een VR-bril, of op locatie met een HoloLens? Zoom in, zoom uit. Laat de juiste 
verhoudingen zien, doe real-time aanpassingen en toets het effect. Resultaat: minder discussie, 
meer inzicht én meer draagvlak voor ontwerpen en plannen. Van interface naar conversatie, van 
bekijken naar beleven.

Ontdek denk- en ontwerpfouten    

Je beschikt over uitstekende specialisten en de beste collision-software. Maar nog haal je niet 
álle ontwerpfouten eruit. Waarom? Omdat mensen het lastig vinden om de vertaalslag te maken 
van ontwerp naar werkelijkheid. Met Virtual Engineering kan dit wel. Projecteer bijvoorbeeld een 
ontwerp via een HoloLens in de ruimte. Loop dit ontwerp met meerdere specialisten (waar ook ter 
wereld) na. Check raakvlakken: sluiten ze inderdaad naadloos aan, zijn we niets vergeten? Of maak 
met een eindgebruiker een virtuele ronde. Is de opstelling handig, kloppen de verhoudingen? Die 
ene fout die niemand ziet, ontdek je met Virtual Engineering.

Laat zien wat geen enkel plan kan vertellen

Een aanbesteding, een plan om investeerders te winnen. Je verhaal komt pas tot 
z’n recht wanneer je laat zien wat je werkelijk bedoelt. Breng ontwerpen en plannen 
tot leven met Virtual Engineering. Laat met een VR-bril of HoloLens jouw prospects 
die nieuwe werkelijkheid ervaren, voelen. Zoom in op details, toon hoe machines 
werken of hoe een bouwplan in de omgeving wordt geplaatst. Je verhaal wint aan 
overtuigingskracht met Virtual Engineering.

Van inspecties tot serious gaming

Virtual Engineering is zoveel meer dan een communicatiemiddel. Het aantal 
toepassingen groeit. Wat te denken van inspecties op locatie met behulp van Augmented 
Reality? Kabels en leidingen, dijklichamen, procesinstallaties: voeg data, documenten 
en checklists aan objecten toe en maak het mogelijk om ‘on spot’ wijzigingen door 
te voeren. Ook op het gebied van serious gaming (simulaties) gaat er dankzij Virtual 
Engineering letterlijk en figuurlijk een nieuwe wereld voor je open.
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MIRT CORRIDOR AMSTERDAM-HOORN A7
Onderdeel van de MIRT-verkenning Corridorstudie Amsterdam – Hoorn is de A7 bij Purmerend. 
Deze regio is een belangrijke woonregie voor Metropoolregio Amsterdam. Veel inwoners werken 
in regio Amsterdam en verplaatsen zich dagelijks over de A7. Uit verkeersanalyse blijkt dat 
tussen de op- en afritten Purmerend Noord en Purmerend Zuid veel bereikbaarheidsproblemen 
spelen.

De problemen op het hoofdnetwerk en onderliggend wegennet hangen samen. Daarom worden 
beiden gezamenlijk opgepakt. Onderdeel van de MIRT-verkenning is dan ook het vergroten van 
de capaciteit op de A7 tussen de twee afslagen en het optimaliseren van de aansluitingen tussen 
de A7 en de toeleidende wegen.

Er wordt onderzocht of de A7 verbreed kan worden van 2x2 naar 2x3 rijstroken. De zogenaamde 
‘kom van Purmerend’ vormt een veiligheidsvraagstuk. Door de krapte van de bocht heeft 
aanpassing van de weg mogelijk een ongewenst effect op rijzicht. Om dit veiligheidsvraagstuk te 
beoordelen is van het elementaire ontwerp een 3D-animatie gemaakt.

Het elementair ontwerp is opgewerkt tot een compleet technisch kloppend 3D-model. Dit model 
is opgenomen in een omgevingsmodel, bestaande uit een weergave van de nabije omgeving. 
Op deze manier worden werkelijke zichtlijnen benaderd. Zichtlijnen die beïnvloed worden door 
beplanting, bebouwing en wegmeubilair.

Het uiteindelijke product is opgeleverd in een aantal animaties waarin vanuit 
bestuurdersoogpunt het wegtracé afgelegd wordt. Deze animaties zijn eenvoudig via YouTube te 
ontsluiten en aan belanghebbenden te tonen.

VIDEO
building

3D-ANIMATIE

RUIMTE & WATER / INFRA

 file-signature
calendar-alt

MIN. VAN INFRASTRUCTUUR EN WATERSTAAT

2018 

04



05



WESTLANDVARIANT N211
De N211 Wippolderlaan is één van de drukste N-wegen van Nederland en zal in de toekomst 
alleen maar drukker worden. Provincie Zuid-Holland en de gemeenten Westland en Midden-
Delfland werken aan een plan om de N211 te verbreden en 2 ongelijkvloerse kruisingen aan te 
brengen.

Hiervoor is een wegontwerp gemaakt dat uitgaat van 2 bovengrondse kruisingen. Door een 
aantal bewoners, verenigd in Burgerparticipatie De Zwethzone, is een alternatief ontwerp-idee 
ingediend, de zogenaamde Westlandvariant. Dit alternatief is verder onderzocht.

Om beide varianten met elkaar te vergelijken is een vergelijkingsrapport opgesteld. Hierin zijn de 
voor- en nadelen van beide varianten opgenomen. Antea Group heeft 3D-visualisaties gemaakt 
van de ontwerpen om ook op visueel vlak de twee varianten te kunnen vergelijken. Hierdoor 
kunnen ook conclusies getrokken worden over inpassing in de bestaande omgeving, zichtlijnen 
vanaf maaiveld en rijzicht.
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VR-EXPERIENCE URKER WRAK
Een oud schip aan de binnenkant bekijken? Op Urk is het mogelijk! Antea Group creëert een 
Virtual Reality-ervaring van de resten van een oud schip bij de Buitendijkse Haven waarbij 
iedereen het scheepswrak kan bekijken. 

Provincie Flevoland wil tijdens een erfgoedpop-up aandacht schenken aan deze vondst. De 
berging van het wrak is erg kostbaar en dat is waar Antea Group Virtual Engineering uitkomst 
biedt. Met behulp van een VR-bril zakken bezoekers van de pop-up virtueel af naar de Zuiderzee-
bodem. Ze kunnen 360 graden rondkijken terwijl ze langs het wrak gevoerd worden en het 
historische verhaal van de visserij te horen krijgen.

Het wrak, van vermoedelijk een Schokker UK 117, is grotendeels nog in takt en werd voorheen 
gebruikt als vissersschip op de Zuiderzee. De vondst van dit bijzonder object past in een groter 
verhaal rondom de vergane glorie van de visserij begin 20e eeuw, waarbij vermoed wordt dat 
boten bewust werden afgezonken. Een wrak met grote erfgoedkundige waarde.

Dit project is een goed voorbeeld van waar Virtual Engineering van toegevoegde waarde is. 
Antea Group biedt een betaalbaar alternatief voor een kostbare operatie. Met de nieuwste 
technieken kan door middel van visualisatie en storytelling een virtuele beleving tot stand 
worden gebracht. Een beleving welke informatief, innovatief maar bovenal indrukwekkend is.
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BIM PILOT - BBV VELUWE
Antea Group en Strukton hebben een pilot uitgevoerd op het gebied van BIM. Het project 
‘bovenbouw vernieuwing Veluwe’ werd hiervoor gekozen. Bijna alle werkzaamheden aan het 
spoor gebeuren binnen zeer korte strak geplande trein vrije periodes. Er werken een maximaal 
aan verschillende disciplines gelijktijdig gedurende 24-7 in weer en wind aan het project. 

Bij uitloop van een dergelijk project komen zowel ProRail als aannemer negatief in het nieuws 
en worden hoge boetes opgelegd. Er is dus veel aan gelegen om deze projecten soepel te laten 
verlopen.

Het doel van de pilot: verkenning mogelijkheden om van 2D- tot 3D-ontwerp te komen; 
vergroten van de inzicht in planning en beheersbaarheid; verkennen mogelijkheden 
efficiënte data-uitwisseling en -hergebruik. Het resultaat: een 3D- en 4D-simulatie van de 
werkzaamheden.

Binnen deze pilot is een 3D-model opgebouwd van zowel de omgeving, als het nieuwe 
ontwerp. Aan dit 3D-model is de werkplanning gekoppeld. Hierdoor ontstond er meer inzicht in 
bijvoorbeeld activiteiten en logistieke routes. Werkvoorbereider en projectleider kwamen tot een 
betere overeenstemming van de situatie.

Het 3D-model kan via een VR-bril geraadpleegd worden. Zo wordt een ruimtelijke component 
toegevoegd aan de werkvoorbereiding. In deze pilot is een begin gemaakt om binnen de 
VR-omgeving data te koppelen aan objecten. Zo kan binnen de virtuele wereld informatie 
opgevraagd worden van bijvoorbeeld spoorstaven, wissels of andere objecten.
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TUNNELS DOORNSTEEG NIJKERK
Stukton en Antea Group hebben een Plan van Aanpak opgesteld in het kader van een tender-
uitvraag van gemeente Nijkerk. Voor de ontsluiting van de nieuwbouwwijk Doornsteeg in 
gemeente Nijkerk worden een aantal nieuwe tunnels gerealiseerd. Onderdeel van het plan is de 
aanleg van een fietstunnel, een fiets-voetgangerstunnel en een fietspad. 

Aandachtspunt voor de tunnels is de sociale veiligheid. Om de gepresenteerde strategische 
aanpak op dit gebied kracht bij te zetten, zijn van de tunnelontwerpen 3D-visualisaties gemaakt. 
In deze afbeeldingen komen zaken aan het licht als: inpassing in de omgeving, rijzicht, 
uitstraling en verlichting. Stuk voor stuk thema’s die in de tenderbeoordeling het verschil kunnen 
maken.
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BRUG DRIETORENSWEG NIJKERK
De gemeente Noordoostpolder voert onderhoudswerkzaamheden uit aan 19 bruggen in het 
buitengebied. Naar verwachting zullen een aantal bruggen vervangen moeten worden. Antea 
Group heeft een schetsontwerp gemaakt voor de vaste brug ter hoogte van de Drietorensweg. 

Van dit schetsontwerp is een 3D-visualisatie gemaakt. Deze visualisatie richt zich op inpassing in 
de omgeving en het betonontwerp.
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R&D DIJKVERBETERING ZWARTE PAD
In opdracht van Waternet heeft Antea Group een R&D-project uitgevoerd rondom ‘het nieuwe 
ontwerpen’ en het integreren van 3D in het ontwerpproces. Toegespitst op nieuwe methode/
techniek om het proces van een dijkverbetering in een integraal programma vast te leggen. 

Concreet heeft dit geresulteerd in een Virtual Reality-maquette van het Zwarte Pad in 
Amsterdam. De bestaande dijksituatie en het nieuwe dijkontwerp zijn gevisualiseerd en geplaatst 
in een omgevingsmodel. Door middel van een VR-bril kan over de dijk genavigeerd worden en 
het verschil tussen huidige en toekomstige situatie bekeken worden.

Dit heeft een uitstekende omgevingsmanagers-tool opgeleverd. Met deze techniek kunnen 
omwonenden een meer realistisch ruimtelijke begrip vormen van de nieuwe situatie en beter 
geïnformeerd worden over de impact van de dijkverbetering op de leefomgeving.
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N34 WITTE PAAL-GRENS DRENTHE
De combinatie FLOOW realiseert voor de provincie Overijssel op de provinciale weg N34 nieuw 
asfalt en ongelijkvloerse kruisingen. De weg wordt verbeterd en veiliger gemaakt. De N34 is 
een regionale stroomweg, met veel gelijkvloerse kruisingen en verkeerlichten. De weg wordt 
omgebouwd tot stroomweg. De gelijkvloerse kruisingen verdwijnen en de snelheid gaat omhoog 
naar 100 km/u. Antea Group verzorgt de ingenieurswerkzaamheden.

Om omwonenden te informeren over de ombouwing heeft Antea Group in opdracht van de 
provincie Overijssel 3D-visualisaties gemaakt van de nieuwe stroomweg en een aantal nieuwe 
kunstwerken. Hiervan is een animatie gemaakt met uitleg over de werkzaamheden, aandacht 
voor het duurzaamheidsaspect en een impressie van de nieuwe situatie. 

Deze animatie is via verschillende social mediakanalen verspreid. Losse afbeeldingen zijn op 
bouwhekken en -borden afgedrukt

 file-signature
calendar-alt

REEF

2017

VIDEO
building

3D-ANIMATIE   AFBEELDINGEN

INFRA

IMAGE

15



VIRTUAL ENGINEERING
ANTEA GROUP

16



KENNISDELER
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •

Benieuwd naar wat Virtual Engineering voor jou kan betekenen? Of 
spelen er binnen jouw organisatie vraagstukken rondom bijvoorbeeld 
het ‘nieuwe ontwerpen’. Antea Group verzorgt diverse presentaties en 
demo’s rondom nieuwe technieken en ontwerpprocessen. We praten 
jou en je team bij over toegepaste tools en technieken, laten zien wat 
er op dit moment speelt op het gebied van 3D-ontwerpen en bieden de 
mogelijkheid om zelf de VR- en AR-wereld binnen te stappen.

ENVELOPE Jesse Stammers jesse.stammers@anteagroup.com
Joost Sonsame joost.sonsma@anteagroup.com

Download onze apps om zelf de kracht van Virtual Engineering te ervaren.

Antea Group VR Antea Group AR

MOBILE-ALT APPS
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •
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Erik van Vliet erik.vanvliet@anteagroup.com
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