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PROGRAMMA

/ Wie zijn wij?

/ Eerst zien, dan geloven...? Zoektocht naar toegevoegde waarde
/ Lessons learned

/ Discussie

/ Beleven

www.anteagroup.nl/nl/diensten/virtual-engineering



WIE ZIJN WE?

/ Jesse Stammers  Trekker Virtual Engineering
/ Joost Sonsma Projectleider Virtual Engineering



WAT DOET ANTEA GROUP?

Zes Businesslijnen

. B

Bouw & Installaties Ruimte & Infra Milieu & Contracten &
Water Veiligheid Vergunningen

Beheer & Realisatie
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Introducing . . .

1950 _
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The Revolutionary Motion Picture System
that takes you into another world <5

with
3-D
WIDE VISION

MOTION
COLOR
STEREQ-SOUND
AROMAS

WIND

YIBRATIONS

O PATENTED

SENSORAMA, INC., B55 GALLOWAY ST., PACIFIC PALISADES, CALIF. 90272
TEL. (213) 459-—2162
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Individual Adjustability
IT's your game, dnd we want
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Virtual Boy™ system and play fidvanced : e an AfSardable Frice

your best game Double Grip Virtual Boy™ ripg f
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GONDEL - BIDBOOK IN VR
/  Dankzij VR project in stroomversnelling
/  Presentatie gedeputeerden Flevoland en Gelderland

/  Investeerders konden al ‘beleven’




PZANIONY Door VR loopt de monteur al door
zljn toekomstige werkplek! -

gemeente Zaanstad
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CASE STUDY
EERST ZIEN, DAN GELOVEN

Virtual Reality in een diyjkverbeteringsproject

Jesse Stammers, Miske Peeters®

M De samenleving verandert, burgers zijn steeds mondiger en willen hun omgeving
zelf ‘produceren’. Overheden spelen hierop in door het organiseren van participatie-
trajecten en co-creatieworkshops. Het vroegtijdig betrekken van de omgeving schept
vertrouwen en zorgt vaak voor een soepeler proces. Echter, laat tien mensen een
projecttekening bekijken en er ontstaan tien verschillende beelden. Aan veel
discussies met bewoners liggen misverstanden over de toekomstige situatie ten
grondslag. Hoe zorg je voor een begrijpelijk beeld en een eenduidige discussie?
Waternet heeft Virtual Reality (VR) gebruikt om dit probleem op te lossen. Bij een
dijkverbeteringsproject in Mijdrecht konden bewoners, de toekomstige situatie
driedimensionaal ervaren. Wordt het gebruik van VR-visualisatie de nieuwe
standaard in participatietrajecten? De ervaringen van Waternet zijn positief.

1k!
Geen bamen op de dijk! stukie digh. De kering ligt tussen twee woonevifhen en op de

Uit de toetsing van Waternet bleek dat de dijk Frin zin in ket verleden zo'n 40 bomen geplant. Tijdens de
‘Mijdrechise Zuwe’ niet meer voldeed aan de verkennende kewkentafeloesprekken werd al snel dwideligh dat
veiligheidseisen, daarom moest de dijk worden fred wilzicht vanait de tuinen zeev gewaardeerd wordt door de
opgehoogd. Het was echter niet zomaar een ameconenden. Het aanzicht en de afSchermende functie van
‘dijkophoging’, vertelt Jelmer van de Ridder bemmen moest voloens de becvoners behouden blifpen, het stond er
(assistent projectleider Waternet): “Het iy een aniek immers al 30 jaar”.,

* Jesse Stammers is trekker Virmal Engineering bij Antea Group.
Mieke Peeters is Omgevingsmanager bij Waternet, gedetacheerd vanuit Antea Group.
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Antea Group VR

Smart2VR Lifestyle
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Antea Group AR

Platipus - Software Inside Entertainment
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https://www.youtube.com/watch?v=pnu2Gz-kLeo&feature=youtu.be

LESSONS LEARNED

/ Hét communicatiemiddel bij omgevingsmanagement
/ Ontdek denk- en ontwerpfouten

/ Laat zien wat geen enkel ander plan kan vertellen

/ Ontsluit de informatie over de ruimte om ons heen

/ Van gimmick naar toegevoegde waarde

THE INEVITABILITY @

OF AUGMENTED REALITY




Dank voor uw aandacht

Vragen?

Jesse Stammers / 06 53 76 08 89 / jesse.stammers@anteagroup.com
Joost Sonsma / 06 15 96 63 20 / joost.sonsma@anteagroup.com

Blijf ons volgen

o ¥[Oin] {

www.anteagroup.nl
www.werkenbijanteagroup.nl
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